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Kampiiste Mimarlik Oyunlari

Ne yapalim? Fakiiltemiz bahcesinde bir yer secerek kampiis kedilerine onlar1 sicaktan koruyabilecek, mama, su
ihtiyaclarimi karsilayabilecek, oyun alani olarak da kullanabilecegi bir yuva tasarlayalim.

Nasil bir kedi?

Kedinin boyutlar1, hareketleri ve ihtiyaglari neler olabilir?

Yuva gibi hissetmesi ve temel ihtiyaclarini gidermesi i¢in neler gerekir?

Bahcede bu yuva en iyi nereye yerlesebilir? (aga¢ govdesinin etrafi, yerden yiiksekte mi, ¢aliliklarin
arasinda mi vs.?

o

Ne ile yapalim? Atik kagit rulolari, paket lastigi, ip, yapistirici, bant, zzimba, makas, maket bicagi vb. malzeme ve
gerecleri farkli sekillerde kullanabiliriz.

1. Nasil bir malzeme? Ozellikleri neler? (biikiilebilir?, kesilebilir?...vs?)

2. Kagit rulolar en verimli sekilde nasil kullanabiliriz?

3. Kagitrulolar: bir araya nasil getirebiliriz? (kesip i¢inden gecirme, birbirine baglayabilir, zimba, yapistirict
gibi gereglerle bir araya getirilebilir?)

Nasil yapalim? Oncelikle sorularimiza gruplar halinde cevaplar arayacagiz. Fikirlerimizi bir altlik {izerinde ¢izim
ve kelimelerle anlatmaya calisacagiz. Kampiis bahgesini kesfedip, yuva icin bir yer bulacagiz. Tasarim
onerilerimizi birlikte tartisacagiz. Onerilerimiz icerisinden ortak bir karar verip yuvamizi insa edecegiz.

Keyifli ¢caligmalar :)



