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Onemli Tarihler

Basvuru San Tarih: 12 Temmuz 2020

Basviuru Dagerlendirme: 13-16 Temmuz 2020
Basvuru Sonuclarinin Duyurulmasi: 17 Temmuz 2020
Abdlye Calismalar: 21-22 Temmuz 2020
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BASKENT MIMARLIK
YAZ TASARIM
ATOLYESI

CEVRIMICI MEKAN OYUNLARI
21-22 TEMMUZ 2020

Yuratdcdler:

Cagla Caner Yiiksel
Cemre Celikcan
Melek Pinar Uz Baki
Nehir Bera Bicer
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- 1.giin / 21 Temmuz 2.giin / 22 Temmuz
9.00-9.35 Atélyenin Tanitilmasi
09.35-09.45 Ara
09.45-10.20 Atolye Calismasi

1. Oturum: Malzeme Deneyleri

10.20-10.30 Ara

Atolye Calismasi
10.30-11.05
2. Oturum: Maket

11.05-11.15 Ara

Atolye Calismasi
11.15-11.50
3. Oturum: Maket

11.50-13.00 Ogle Arasi
13.00-13.35 Tanigma + Prof.Dr.Adnan Tepecik, Prof.Dr.Can Hersek + Atolye Calismasi

’ ’ Boliim Tanitimi 4. Oturum: Cevrimigi Mekan Oyunlan
13.35-13.45 Ara Ara
13.45-14.20 Soru Cevap +Mimarlik ve Tasarim Toplulugu Video Gosterimi Atolye Calismasi

’ ’ ve Kisa Sohbet 5. Oturum: Sergi Hazirliklari
14.20-14.30 Ara Ara

14.30-15.05 Atélye igerigi, Malzemeler ve Uygulamalarin Paylasiimasi Dijital Sergi ve Sertifikalarin Verilmesi
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1. Asama/Ogleden Once:

Ne yapalim? Herhangi bir yonde min. 15 cm, maks. 25 cm boyutlarinda bir hacim iginde
birden fazla bogluk elde edecek gekilde asadida belirtilen malzemelerden sectiklerimizi bir
araya getirerek maket yapalim.

Ne ile yapalim? Kagit, karton vb, buniar eski dergiler, kullaniimig kagitiar, rulolar; kirdan, ¢op
sis, vb; ip, lastik, vb; yapistirma hamuru, uhu, pritt, bant gibi yapistiricilar; makas kullanabiliriz.

Nasil yapalim? Malzemeleri bir araya getirirken kagit ve kartonlar kivirmak, katlamak, kesip
kivirmak, kesip katlamak, birbirinin igcinden gegirebiliriz. Kirdan ve ¢op sigleri, kagit ve
kartonlarin iginden gegcirebiliriz, lastik ya da iplerle birbirlerine baglayabiliriz, yapistirma
hamuruyla birlestirebiliriz.

1. Asama/Ogleden Sonra:

Ne Yapalim? indirmisg oldugumuz artinlmig gergeklik uygulamalanyla 1. Asamada yapmisg
oldugumuz makete sanal bir karakter ekleyelim.

Ne ile Yapalim? Maket ve Spark AR, Adobe Aero, ARCore Elements vb. gibi artinimig gergeklik
uygulamalar

Nasil Yapalim? Sanal karakteriniz makette Urettigimiz mekanlara nasil yerlegebilir ve bu
mekanlart nasil kullanabilir? ve bunlann arasinda nasil hareket edebilir? Karakterimiz
mekanlan nasil farkh deneyimleyebilir? Bu sorulara cevaplar ararken maketinizin yerlestirilen
karakterie birlikte nasil bir mekana dénustagiund hep birlikte tartigacagiz
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Atolye ¢aligmasi igin nelere ihtiyacimiz var?

1. Asama/Ogleden Once

Fiziksel maket icin kullanacagimiz malzeme ve gerecle

2. Asama/Ogleden Sonra:

BASKENT MIMARLIK YAZ TASARIM ATOLYESI, 2020

Melek Sude Sayar
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‘VAR’SAYIMSAL ATOLYE’
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